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Biting Bit prasentiert MicroMonster:
Das mobile Multiplayer-Combat-
RPG-Spiel fiirs Handy!

Uberall und jederzeit spielen, das ist mit modernen Java-Handys kein Thema
mehr. Was fehlt, sind Spiele, die die Technik der Mobiltelefone auch richtig
ausreizen. MicroMonster geht an den Start, um das zu dndern. Das
Multiplayer-Combat-RPG-Spiel sorgt mit toller Grafik und einer siichtig
machenden Spielidee fiir neue Impulse auf dem mobilen Markt.

MicroMonster mischt ab sofort die Java-Handys der Nation auf. Das
bildgewaltige und actionreiche Multiplayer-Combat-RPG-Spiel setzt auf frische
Ideen und verzichtet auf feste monatliche Gebiihren zugunsten eines fairen
Bezahlmodells.

Alle Spieler, die sich auf das neue Abenteuer im Reich der Fantasy einlassen
mochten, decken sich im Online-Bestiarium mit einem MicroMonster aus dem
Fundus ein - oder schaffen sich gleich mehrere an. Ganz egal, ob es sich dabei um
Assassinen, Donnervogel, Goroks, Klingentinzer, Maschinoide oder um Psioniker
handelt: Jedes MicroMonster weist seine ganz personlichen Vorteile auf, die sich
spitestens beim Kampf gegen einen Gegner zeigen.

Spielen und Kimpfen: Handy gegen Handy!

Denn ums Kampfen geht es im Spiel immer wieder. Eine ganze Welt tragt der
Spieler ab sofort in seiner Hosentasche spazieren. Und wenn er Lust auf einen
frischen Kick Adrenalin hat, holt er sein Handy heraus und lasst die
MicroMonster in die Arena schreiten. Im Multiplayer-Modus ist es moglich, sich
per Bluetooth direkt mit anderen Handys zu vernetzen oder iiber GPRS/UMTS
und eine mobile Internet-Verbindung weltweit nach frischen Gegnern zu suchen.
Findet sich ein mutiger Kontrahent, konnen die MicroMonster direkt
gegeneinander kimpfen, um in atemberaubenden Fights hoffentlich zu obsiegen.
Dabei benutzen ihre Besitzer den Chat, um sich gegenseitig nach allen Regeln der
Kriegskunst zu verspotten.

Jeder gewonnene Kampf sorgt dafiir, dass die Fihigkeiten des MicroMonsters
weiter steigen. Reicht das noch nicht aus, steht der Online-Shop direkt im Handy
bereit, der unzidhlige Waffen, Riistungen und magische Artefakte im Angebot
fiihrt. Diese Ausriistungsgegenstinde lassen sich gegen bare Miinze einkaufen,
um die MicroMonster zu stirken. Raidar Horning, Geschiftsfiihrer der
verantwortlichen Biting Bit GmbH aus Berlin: "Wir verlangen keine monatlichen
Abogebiihren, sondern finanzieren uns komplett iiber den Verkauf der



MicroMonster und der Ausriistungsgegenstinde. Wir finden das besonders fair.
Wer bereits iiber ein starkes MicroMonster verfiigt, kann spielen, ohne weiteres
Geld investieren zu miissen."

Kimpfen im Single- oder im Multiplayer-Modus

MicroMonster bietet im Multiplayer-Modus viele tolle Funktionen an. Die
einzelnen MicroMonster konnen in den Ringen aufsteigen und immer méchtiger
werden, bis sie schlieBlich den Rang eines Imperators erhalten. Das komplexe und
rundenbasierte RPG-Kampfsystem sorgt dafiir, dass alles fair abgeht und niemand
einen Kampf verliert, nur weil er unterwegs beim Uberqueren einer StraBe
vielleicht einmal kurz auf den Verkehr achten muss.

Zusitzlich steht ein Singleplayer-Modus bereit, der keine Verbindung zum
Internet oder zu einem anderen Handy voraussetzt. In diesem Modus kann der
Spieler seine Kampfstrategie planen, seine MicroMonster fiir zukiinftige Gegner
trainieren oder vorbereitete Quests durchkdmpfen und sich auf diese Weise
zahlreiche Belohnungen sichern. Natiirlich kann man auch jederzeit wieder online
gehen, um neue Waffen, Riistungen und Artefakte einzukaufen oder den eigenen
Rang fiir alle sichtbar online zu stellen.

Verfiigbar fiir viele Java-basierte Handys (J2ME)

MicroMonster aussuchen, das Spiel aufs Handy laden und sofort loslegen: Die
neue bunte Handywelt kommt in wenigen Sekunden von Null auf Hundert. Damit
MicroMonster funktioniert, setzt es allerdings eine Java-Umgebung voraus. Kein
Problem: Ein Grof3teil der neuen Handys ist mit dem entsprechenden System
ausgestattet. Zu den kompatiblen Modellen gehoren aktuell zahlreiche Gerite von
Nokia, Sony Ericsson und anderen. (3565 Zeichen, zum kostenlosen Abdruck
freigegeben)
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